GREEN HOUSE

Programa Integral de Robética, Programacion
y Diseno 3D para Educacion Primaria.

Un proyecto educativo disefiado por niubit.



El Gran Desafio: Reimaginando Nuestro Espacio

El Contexto Actual La Mision del Curso

=

* Queremos aprovechar los
recursos, para que duren mas.

* Queremos reciclar materiales, | ¢Como construir una casa y un
para consumir menos. = colegio que consuman poco
_ _ NS | espacio y energia mediante el
* Queremos mejorar el espacio, . disefio y la tecnologia?

para vivir mejor.



Los Tres Pilares Tecnologicos

( |

#passivehouse #intelligenthouse
Areas: Estructuras y Mecénica. Areas: Electrénica y Sensores.
Enfoque: Aislamiento, Enfoque: Automatizacion,

control de temperatura, alarmas.

eficiencia pasiva, arquitectura.
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o #personalfoodcomputer
( é Areas: Programacion y Datos.
NC_V% Enfoque: Cédigo, algoritmos,
o . monitorizacién de recursos.
niubit



Nuestra Metodologia: El Ciclo del Aprendizaje Activo

I Exploracion I M,rendﬂ A7 9ang, , I[ Investigacion |

Familiarizaci6n téctil con = . Creacién de un modelo

funcnonal guiado y andlisis
I de su comportamiento. I

— k Sy 3 / =N/ Aprendizaje
5 \ WY/ Basadoenel

) + (O] (&t Diseiio

—__,_/ = 3 i A \ Creatividad | Personalizacion | / SR,
‘ \ 4 i 3 Colaboracién | Reflexién i~

" Resolucién de Problemas
é ) Desafios abiertos para programar

comportamientos complejos y
. . L mejoras creativas.



Ecosistema de Herramientas y Recursos

~ Construccion

Programacion
.« LEGO Dacta / Technic, « Scrateh. Byihon!
ool (Ldgica algoritmica).
(Modelado espacial).
~ Entornos Virtuales

Hardware y Robética
» micro:bit, Arduino,
mBot, Raspberry Pi,
printBot.
(Sensores y control fisico).

e Minecraft.
(Disefio y simulacion de aSg®
espacios sostenibles).

@) niubit



N

Mapa de Ruta del Programa (Vision General)

Primaria I: Primaria II: / ~ Primaria llI:
El Entorno Cercano Entornos Interactivoes. b/mf El Entorno Escolar.

f Trimestre |: Mi Clase

Trimestre I: Mi Cuarto J Trimestre I: Mi Cuarto

Trimestre Il: Mi Casa Trimestre II: Mi Casa Trimestre II: Mi Colegio

Trimestre IlIl: Mi Jardin e Trimestre lIl: Mi Jardin o Trimestre Ill: Mi Proyecto (Green Class)
(Evolucion hacia la automatizacion)

&) niubit



Primaria |I: Descubriendo el Entorno Cercano

- — o 8 - e
Estructuras & Programacion Electronica & Disefio
Motores & Datos Sensores Virtual
Construccion de Disefio de Lamparas de LED y
mobiliario (LEGO) despertadores y termémetros de Planificacidon 3D de
y mecanismos programacion de temperatura con ‘Mi Cuarto’ y ‘Mi
' bésicos (Puertas y contrasenas secretas micro:bit. Casa’en 19
ventanas con Scratch. Ascensores con Minecraft.
automaticas). Introduccion a LEGO WeDo.

variables.

|
i e



Primaria lI: Automatizando Entornos Interactivos

Estructuras &
Motores

Sistemas de
estanterias dinamicas
e introduccion a la
“Casa Pasiva”
(eficiencia térmica).

@
¥

Programacion
& Datos

Desarrollo del
videojuego “Room
Invaders” en Scratch y
gestion de datos
meteoroldgicos.

Electronica &
Sensores

Lectores de cadigos
con mBot y sistemas
de luces y musica
reactivos con
micro:bit.

Diseno
Virtual
Simulacién avanzada
de la Casa Pasiva y

disefio energético en
Minecraft.




- Primaria lll: Transformando el Entorno Escolar

Estructuras &
Motores

Persianas
automaticas utilizando
Servomotores y placas

Arduino. Muebles
para el recreo.

Programacion
& Datos

Programacion de
alarmas silenciosas y
l6gicas de trampas
magnéticas.

Hardware
Avanzado

Estaciones
meteorolégicas
reales utilizando

Raspberry Pi +

Sense Hat.

Diseino
Virtual

Disefio colaborativo
del “Colegio del
Futuro” (Green Class) |~ -

en Minecraft. /




Matriz de Progresion Técnica

Nivel I Nivel II Nivel III
Lot o Mecanismos y Mini-ordenadores
I\:Iecznlca / BIOC}EEE g)gndos robots moviles (Raspberry Pi,
araware ; (mBot). Arduino).
Programacién Ldgica secuencial O%%i?gt?lfss y Tratamiento de
(Scratch). complejas. datos y minijuegos.
| e Gitclitos basieos Senales luminosas Sensores
Electronica | y lector de ambientales

(Pilas, LEDs).

codigos.

(Sense Hat reales).




Impacto Transversal en el Plan de Estudios

Matematicas

_» *Relacién de nimeros y
= coordenadas.

- + Estimacion, conteo y
= medicion de variables.

_+ Célculo de velocidad
== mediante engranajes y
poleas.

Lenguaje

» Comunicacion oral del

—» funcionamiento de los

proyectos.

» Redaccion de historias

— creativas con secuencias

I6gicas.

L Presentacion visual de
o jdeas.

Ingenieria y Ciencias

+ Diseno de sistemas y aplicacién de

principios fisicos de movimiento.

* Testeo y depuracion iterativa de
modelos funcionales.
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_El Proyecto Final: Green House & Green Class

El hito final de cada curso. Un concepto de vivienda o colegio del futuro

donde los equipos aplican libremente las nuevas tecnologias aprendidas.

Sensores: \:

Ventiladores que
reaccionan a la
~ temperatura.

I-Meca'nica:: e
Puertas y ventanas
automatizadas.

| | \ Codigo: Alarmas
= contra ladrones y
‘ sistemas de contrasenas.




